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	Agenda Didáctica N°_____


	Nombre de la Unidad didáctica
	Importancia y uso de algunos artefactos tecnológicos.

	Lineamientos y/o Estándares de Competencia: 
	Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

	Tiempo total:
	100 minutos


	Criterios de Desempeño
		Desempeño
	Nota

	Superior
	4.6 – 5.0

	Alto
	4.0 – 4.5

	Básico
	3.0 – 3.9

	Bajo
	1.0 - 2.9




	Tiempo
	MOMENTO 
	ACTIVIDAD 
Conocimiento – Comprensión

	15 minutos
	INICIACIÓN 
	Reconocer algunos artefactos tecnológicos que se utilizan en la actualidad.

	
 70 minutos
	PROFUNDIZACIÓN

	Explicación del antes y el ahora, su origen y su utilización de algunos artefactos tecnológicos.


	15 minutos
	EVALUACIÓN

	Examen corto.

	ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
· En el momento inicial se presentará un video que ayudará al estudiante a identificar algunos artefactos tecnológicos utilizados en la actualidad.
· En el momento de la profundización se explicará el tema por medio de imágenes y ejemplos,  luego los estudiantes formarán grupos de 2 estudiantes para elaborar un afiche sobre el artefacto tecnológico que más les haya llamado la atención.
· En el momento de la evaluación se realizará un examen corto, con el fin de verificar la competencia adquirida.

	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

De producto: Cada grupo de trabajo deberá entregar el afiche realizado durante la sesión de clase.
	
Desempeño: Durante la elaboración del afiche, el docente pasara por cada grupo para observar y resolver dudas frente a la actividad propuesta. 

Conocimiento: En el afiche entregado, el docente podrá evaluar la forma en que los estudiantes utilizan su creatividad y conocimiento para su elaboración.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Cuáles son los criterios a tener en cuenta para emitir una evaluación. Una vez que ha seleccionado la técnica de evaluación, se proponen los instrumentos que serán elaborados para la evaluación del aprendizaje.  Algunas técnicas e instrumentos son:

	Técnicas
	Instrumentos

	Observación Directa
	x
	Lista de chequeo
	

	Formulación de preguntas
	x
	Cuestionarios
	

	Valoración de productos
	x
	
	

	Simulación de situaciones
	
	
	

	Solución de Problemas
	x
	Prueba de habilidad y ejercicio práctico

	x

	Entrevista
	
	
	

	Otra. ¿Cuál?
	
	Otro. ¿Cuál?
	




	MATRIZ DE VALORACIÓN O RÚBRICA
		Haciendo un Afiche : Afiche Artefacto Tecnológico

Nombre del maestro/a: Janeth García 


Nombre del estudiante:     ________________________________________ 






	CATEGORY 
	Superior 
	Alto 
	Básico 
	Bajo 

	Uso del Tiempo de Clase 
	Usó bien el tiempo durante cada periodo de clase. Pusó énfasis en realizar el projecto y nunca distrajo a otros. 
	Usó bien el tiempo durante cada periodo de clase. En general, pusó énfasis en realizar el projecto y nunca distrajo a otros. 
	Usó bien algo del tiempo durante cada periodo de clase. Hubo cierto énfasis en realizar el projecto, pero ocasionalmente distraía a otros. 
	No usó el tiempo de clase para realizar el projecto o distraía con frecuencia a otros. 

	Atractivo 
	El afiche es excepcionalmete atractivo en términos de diseño, distribución y orden. 
	El afiche es atractivo en términos de diseño, distribución y orden. 
	El afiche es relativamente atractivo aunque puede estar un poco desordenado. 
	El afiche es bastante desordenado o está muy mal diseñado. No es atractivo. 

	Ortografía 
	El uso de mayúsculas y puntuación es consistente. 
	Hay 1 error en el uso de mayúsculas o en la puntuación. 
	Hay 2 errores en el uso de mayúsculas o en la puntuación. 
	Hay más de 2 errores en el uso de mayúsculas o en la puntuación. 

	Gráficas-Originalidad 
	Varias de las gráficas usadas en el afiche reflejan un excepcional grado de creatividad del estudiante en su creación y/o exposición. 
	Una ó dos de las gráficas usadas en el afiche reflejan la creatividad del estudiante en su creación y/o exposición. 
	Las gráficas son hechas por el estudiante, pero están basadas en el diseño e ideas de otros. 
	No hay gráficas hechas por el estudiante. 

	Conocimiento Ganado 
	El estudiante puede contestar con precisión todas las preguntas relacionadas a los hechos en el afiche y los procesos usados para crearlo. 
	El estudiante puede contestar con precisión la mayoría de las preguntas relacionadas a los hechos en al afiche y los procesos usados para crearlo. 
	El estudiante puede contestar con precisión aproximadamente el 75% de las preguntas relacionadas a los hechos en el afiche y los procesos usados para crearlo. 
	El estudiante no parece tener conocimiento sobre los hechos o los procesos usados en la creación del afiche. 





	RECURSOS video beam, papel (Hojas de block, cartulina, papel iris), colores, lápices, marcadores, revistas y colbón. 

	COMPROMISOS Cada grupo deberá preparar la exposición de su afiche, para exponer a sus compañeros en la próxima clase.


	



Para el proceso de formación, se diseñará una comunidad de aprendizaje compuesta por lo menos por dos agendas didácticas, complementadas con los recursos de la web 2.0 como videos, presentaciones, blogs, links, entre otros.
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